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관련 단원
중등 : 2학년 Ⅵ. 도형의 닮음  1. 도형의 닮음 1) 닮은 도형
고등 : 미적분 1. 수열의 극한

1. 수학적 이론
 프랙탈이란 부분과 전체가 똑같은 모양을 하고 있다는 자기 유사성 개념을 
기하학적으로 푼 구조를 말한다. 프랙탈은 단순한 구조가 끊임없이 반복되면
서 복잡하고 묘한 전체 구조를 만드는 것으로, 즉 ‘자기 유사성
(self-similarity)’과 ‘순환성(recursiveness)’이라는 특징을 가지고 있다. 자
연계의 리아스식 해안선, 동물혈관 분포형태, 나뭇가지 모양, 창문에 성에가 
자라는 모습, 산맥의 모습도 모두 프랙탈이며, 우주의 모든 것이 결국은 프랙
탈 구조로 되어 있다.

2. 만드는 방법

1. 겉지와 속지 접기

겉지로 사용할 머메이드지와 속지로 사용할 180g A4 종이를 각각 반

을 접는다. 겉지는 한 켠에 놓아두고 반으로 접은 속지의 접은 선(밑

변)의 중심에서부터 높이의 반만큼 잘라 왼쪽을 접어 올린다.

2. 1의 왼쪽 부분을 펴서 다시 

안쪽으로 접어 올리고 높이의 반

만큼 자른다. 다른 한 쪽도 같은 

길이만큼 자른다.

3. 2의 각각의 왼쪽 부분을 접어 

올린다. 

4. 3의 왼쪽 부분들을 펴서 다시 

안쪽으로 접어 올리고 각 부분의 

중심에서 높이의 반만큼 자른다.

5. 같은 과정을 계속 반복하여 원

하는 단계가 완성되면 1에서 접

어두었던 겉지와 종이접기를 한 

속지를 풀로 고정하여 완성한다. 

3. 준비물
 머메이드지 A4 1장, 180g A4 1장,  가위, 풀

4. 수업 중 활용방안
 - 중등 : 도형의 닮음에 대해 배운 후,  프랙탈 카드를 만들어 보고 닮음비와 겉넓이비, 부피비를 

직접 구할 수 있어요.

 - 고등 : 프랙탈 카드를 만들어 본 후 단계에 따라 만들어지는 사각기둥의 개수 또는 만들어진 입

체도형의 겉넓이를 계산하여 무한등비급수를 구하고 극한을 계산할 수 있어요.


