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「AR」 로 알아보는 물체의 운동
빠르기의 비교, 속력의 표현, 직선 운동하는 물체의 속력 변화를 

재미있게 체험할 수 있어요.

AR을 통해 보다 입체적으로 관찰하면서 

물체의 속력을 마스터 해 보아요.

빠르기를 비교하는 

두 가지 방법!

시간 비교 VS 거리 비교

>>

>>

<<

<<

다음과 같은 활동이 있어요

직선 주행 자동차로 알아보는

속력의 변화

빠르기를 나타내는 약속

속력이 빨라지는 물체의 

가속 운동을 관찰

누가 빠를까?

활동1

자동차 경주 내기

활동2

직선 주행왕

활동3

찰칵! 순간포착

활동4

※ 본 콘텐츠는 마커 없이 지면 인식으로 진행됩니다.

속력  = 
이동 거리

이동 시간
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주요 학습 개념

초 5~6

통합과학

물리1

중1~3

•  중력
•  자유 낙하 

•  운동량 보존
•  역학적 에너지 보존

[6과07-01] 일상생활에서 
물체의 운동을 관찰하여 속력
을 정성적으로 비교할 수 있다.
[6과07-02] 물체의 이동 거리
와 걸린 시간을 조사하여 속력
을 구할 수 있다. 

[9과19-01] 등속 운동하는 물체의 
시간-거리, 시간-속력의 관계를 
표현하고 설명할 수 있다.
[9과19-02] 물체의 자유 낙하 
운동을 분석하여 시간에 따른 속력
의 변화가 일정함을 설명할 수 있다.

연계 교육과정

누가 빠를까? 빠르기, 비교, 속력, 직선 운동, 등속

자동차 경주 내기 속력, 거리, 시간, 속력의 계산

직선 주행왕 가속도, 시간-거리 및 시간-속력의 관계, 그래프의 해석

찰칵! 순간포착 등가속도 운동, 빗면에서의 운동, 자유 낙하 운동

•  등속 운동
•  자유 낙하 운동

•  속력
•  속력과 안전>>

>>

>>

>>

도움말

1. 초기 지면 인식이 잘 안 될 때는 

휴대폰을 위로 들어 지면에 있는 물체가 잡히도록 더 넓은 면적을 인식시켜보세요.

2. 지원 기기 : AR 기능 및 성능 관련하여 아래 기종 이상을 권장합니다. 

Android  – 갤럭시 S8 이상, 갤럭시 노트8 이상, 갤럭시 Tab S6 이상

iOS – iPhoneX 이상, iPad Pro 3세대 이상
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“ 빠르기를 비교하는 두 가지 방법! ”

같은 거리를 이동 시간으로 비교,

같은 시간을 이동 거리로 비교

콘텐츠 정보
누가 빠를까?누가 빠를까? 여러가지 대상의 빠르기

활동 목표 물체의 빠르기를 정성적으로 비교할 수 있다.

과학적 기능
관찰, 예상, 문제 인식, 탐구 설계, 
자료 수집과 분석

주요 개념 빠르기, 빠르기 비교, 시간-거리의 관계

조작 방법

빠르기를 비교하고 싶은 대상을 선택한 후,

시간 비교는 100m 고정, 거리 비교는 시간을 지정하여 경주 시켜 보세요.

시간 비교 모드에서는 동일한 100m 트랙을 달려 

각기 다른 시간에 도착하는 경주를 합니다.
3

거리 비교 모드에서는 경주할 시간을 설정하고, 

각기 다른 거리를 달리는 경주를 합니다.
4

빠르기를 비교할 대상을 선택합니다.1

경주를 시작하여 누가 더 빠른지 확인해 보세요.5

시간과 거리 비교 중 원하는 모드를 선택합니다.2
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물체의 이동 속력은

이동 시간에 대한 이동 거리의 비

활동 목표 물체의 속력을 예측하고, 물체의 속력을
계산할 수 있다.

과학적 기능
관찰, 예상, 탐구 설계, 자료의 해석, 
수학적 사고

주요 개념 등속 운동, 속력, 속력의 계산

콘텐츠 정보
자동차 경주 내기자동차 경주 내기 거리와 시간에 따른 속력

조작 방법

두 자동차 중 어느 것이 빠를지 선택한 후 출발시켜 

비교해 보세요.
3 속력을 계산한 결과도 비교해 보세요.4

빠르기를 나타내는 약속

속력  = 
이동 거리

이동 시간

두 자동차가 도착할 거리와 시간을 지정한 후, 

어느 자동차가 빨리 도착할 지 선택하여 경주 시켜 보세요.

조작부를 드래그하여 두 자동차가 이동할 거리를 

먼저 지정하세요.
1

시간으로 전환 버튼을 변경한 뒤, 시간을 드래그

하여 지정한 곳까지 걸리는 시간을 지정하세요.
2
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“ 직선 주행 자동차로 알아보는  속력의 변화 ”

자동차의 속력을 조종하며 목적지까지 

안전하게 도착해 보세요.

콘텐츠 정보
직선 주행왕직선 주행왕 속력의 변화 체험

활동 목표
1. 물체의 가속도를 체감하고, 어림하여 

조절할 수 있다.

2. 속력을 나타낸 그래프를 해석할 수 있다.

과학적 기능 문제 인식, 컴퓨터 활용

주요 개념
가속도, 시간-거리 및 시간-속력의 관계, 
그래프의 해석

조작 방법

목적지까지 최단 시간 안에 안전하게 도착할 수 있도록

장애물을 고려하여 자동차의 속력을 잘 조절하며 주행해 보세요.

엑셀과 브레이크를 이용하여 자동차의 속력을 

조절하여 주행하며, 그래프의 변화를 살펴보세요.  
3

스마트 기기를 좌우로 기울여서 장애물을 피해갈 

수 있습니다.
4

자신이 가장 좋아하는 색깔로 자동차를 꾸며보세요. 1

안전한 주행을 하면서 최단 시간 기록을 세워보세요.5

코스를 선택하세요. 2

속력 
증가

속력 
감소



06

“ 속력이 빨라지는 물체의 가속 운동을 관찰 ”

다중 섬광, 그래프, 격자 기능으로

어떤 변화가 있는지 알아보세요.

콘텐츠 정보
찰칵! 순간포착찰칵! 순간포착 속력 변화를 확인하는 방법

활동 목표 일정한 간격으로 기록된 속력의 변화를
설명할 수 있다.

과학적 기능
관찰, 측정, 탐구의 설계와 수행, 
수학적 사고

주요 개념 등가속도 운동, 빗면에서의 운동, 
자유 낙하 운동

조작 방법

운동의 변화를 확인할 수 있는 보기 기능을 활용하여 

경사면과 자유 낙하에서 운동의 변화를 관찰해 보세요.

다중 섬광 보기는 운동 하는 대상을 같은 시간 간격

으로 자취를 남겨 비교할 수 있어요.
3

격자 보기는 같은 시간 간격으로 위치를 표시하여 

비교할 수 있어요.
5

그래프 보기는 같은 시간 동안 이동한 거리를 

남겨 비교할 수 있어요.
4

지면 위에 관찰 대상이 나타나면, 기울기나 높이를 

조정한 후 출발시켜 보세요.
2두 가지 모드 중 하나를 선택하세요.1

모드를 바꿔 똑같이 실험해 보세요.6


